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IN-APP PURCHASES ANLEGEN 

 

Loggen Sie sich bei iTunes Connect mit Ihrer Apple ID ein: 

https://itunesconnect.apple.com/ 
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Wählen Sie My Apps aus. 

 

 
 

 

 

Wählen Sie Ihre App aus oder erstellen Sie eine neue App mit den “+” Button. 
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Wählen Sie In-App Purchases aus. 

 

 
 

 

 

Klicken Sie auf Create New. 
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Wählen Sie die Art des In-App Purchases aus. 

 

 
 

Hinweis: Wenn hier nur ein Punkt auswählbar ist, dann müssen Sie vorher unter Agreement, Tax 

and Banking einen Vertrag/Contract hinterlegen.  

 

 

Arten von In-App Purchases: 

 

Consumable: können mehrfach erworben werden und sind ein Verbrauchsgut 

Non-Consumable: werden einmal erworben und stehen auf jedem Device zur Verfügung; im 

Gegensatz zum Consumable 

Auto-Renewable Subscriptions: ein Abo, welches sich nach Ablauf erneuert (Zeitungsabo) 

Free Subscription: eine Erweiterung von Auto-Renewable Subscription, um kostenlosen Content 

Non-Renewing Subscription: ein Abo, welches sich nicht erneuert 
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Non-Consumable erstellen 

 

Tragen Sie den Namen des Produkts und die ID ein. 

 

 
 

Hinweis: Wenn Sie sich bei der ID nicht sicher sind und das Produkt bei Apple hosten möchten, 

dann erstellen sie zuerst das Package für das Content Hosting (siehe unten). 

 

 

 

Tragen Sie den Preis ein. 

 

 
 

 

 

Fügen Sie mindestens eine Sprache hinzu mit Add Language. 
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Der Titel und der Beschreibungstext werden später in der App stehen. 

 

 
 

 

 

Entscheiden Sie, ob der Content bei Apple gehostet werden soll. 

 

 
 

 

 

 

Wählen Sie einen Screenshot aus; dieser ist für den Review Prozess von Apple erforderlich. 

 

 
 

Hinweis: der Screenshot kann vorerst ausgelassen werden, muss aber beim Launch der App 

vorhanden sein. 
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Abschließend sichern Sie den Produkteintrag mit Save. 

 

 
 

 

 

Package für Content Hosting erstellen 

 

Starten Sie Xcode. 

 

 
 

 

 

Erstellen Sie ein neues Projekt: File > New > Project 
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Wählen Sie iOS > Other > In-App Purchase als Template. Mit Next bestätigen. 
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Tragen Sie den Namen des Produkts, den Namen ihrer Firma/Organisation und ihre Organisation 

ID ein. Mit Next bestätigen. 

 

 
 

Hinweis: Ihr Organization Identifier ist Ihre Website mit führendem Länderkürzel (best practice). 

Achtung: Der Bundle Identifier muss mit der Product ID des In-App Purchase in iTunes Connect 

übereinstimmen!  

 

 

 

Wählen Sie Ihr Produkt aus der Dateiverwaltung und ziehen es in ihr Projekt. 
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Wählen Sie Copy items if needed und bestätigen mit Finish. 

 

 
 

 

 

Anschließend wählen Sie Product > Archive 
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Wenn das Projekt erfolgreich archiviert wurde, klicken sie auf Export (rechts). 

 

 
 

Hinweis: Wenn das Projekt nicht erfolgreich archiviert wurde, dann gehen Sie auf  

Product > Build > Clean 

Falls weiterhin ein Fehler auftreten sollte, überprüfen Sie bitte: 

● Ist Ihr Entwickler-Account hinterlegt? 

● Stimmt der Product Identifier mit dem Bundle Identifier des Produkts überein? 

 

 

 

Belassen Sie die Standard Einstellung auf Export as an Installer Package  

und bestätigen mit Next. 
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Speichern Sie die Datei und bestätigen mit Export. 

 

 
 

 

 

Starten Sie den Application Loader. 
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Loggen Sie sich mit ihrer Apple ID des Entwickler Accounts ein. 

 
 

 

Wählen Sie New In-App purchases aus. 

 

 
 

 



 
 
 www.fortyone.io 

 
Doppelklicken Sie Ihre App, die Sie in iTunes Connect erstellt haben. 

 
 

 

Klicken Sie Hosted Content und anschließend Choose. 
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Wählen Sie das .pkg aus, welches Sie über die Archivierung exportiert haben 

und bestätigen mit Open. 

 

 
 

 

 

Wählen Sie Next. 

 

 
 

 

 

 

Xcode speichert nun nochmal ihr Projekt. Klicken Sie auf Save. 
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Klicken Sie auf Deliver. 

 

 
 

 

 

 

Warten Sie bis der Hochladevorgang abgeschlossen ist. Dies kann eine Weile dauern. 
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Wenn Ihr Produkt erfolgreich hochgeladen wurde, sehen Sie diesen Screen: 

 

 


